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Kapitola: Pouzité zkratky
Zkratka I nahradila zkratku ICT v celéem dokumentu.
I - Informatika

Kapitola: 2.3 Vybaveni §koly

Nové znéni prvniho odstavce:

V budové je pét tiid, uebna pro vyuku informatiky, Satna a mistnost pro odpoledni aktivity
déti z 1écebny Karolina. VSechny tfidy jsou s pfipojenim na internet, iceln¢ vybaveny novym
nabytkem odpovidajicim hygienickym a bezpecnostnim normam pro Skolni déti, pomutckami,
zvlh¢ovaci nebo prackami vzduchu a jsou piijemné vyzdobeny. Ucebny prostoroveé vyhovuji
snizenému poctu déti. Pro zaky je k dispozici ¢aj pro dodrzovani pitného rezimu. Ziidili jsme
relaxacni koutek pro odpocinek a setkavani déti v dobé prestdvek a zdjmovych krouzkii
a terapeutické pracovisté. Vyucujici maji své pracovni misto ve sborovn¢, mohou vyuZzivat
pocitace, tiskarny, kopirku, dataprojektor, interaktivni tabuli, televizor, DVD, projekéni
platno, dostatek vyukovych pomtcek a ucitelskou knihovnu. Vybaveni Skoly digitdlnimi
technologiemi je priibézné rozsifovano a inovovano.

Kapitola: 3.2 Vychovné a vzdélavaci strategie
Doplnény cile zakladniho vzdeélavani:
e pomahat Zzakim orientovat se v digitdlnim prostiedi a vést je k bezpe¢nému,
sebejistému, kritickému a tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pfi
uceni, ve volném case 1 pfi zapojovani do spolecnosti a obanského zivota

Doplnéno:
KOMPETENCE DIGITALNI — cil: vést zaky k rozvoji teoretickych znalosti, praktickych
dovednosti, schopnosti a postojli ¢loveka vyuzitelnych v oblasti digitalnich technologii
1. Pfipravujeme zaky na zivot ve svété digitdlnich technologii, u¢ime je schopnostem
pohybovat se snadno v digitalnim prostiedi.
2. U¢ime 7zaky kriticky a odpovédné vyuzivat béznd digitdlni zafizeni, aplikace
a sluzby.
3. Vedeme zadky k dodrzovéani pravidel pii préaci s technologiemi, klademe diiraz
na ochranu osobnich tidajl zak, etické jednani a kybernetickou bezpecnost.



Kapitola: 3.5 Zaclenéni prurezovych témat

1. OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA

Tematické okruhy 1. stupen 2. stupen
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
OSOBNOSTNI
ROZVOJ
JC/INT | JC/INT
Rozvoj schopnosti JC/INT | M/INT | M/INT
poznavani M/INT | PR/INT | PR/INT | M/INT | M/INT
M/INT | M/INT | M/INT | M/INT | VINT | /INT | I/INT | /INT | I/INT
L, ., | CS/ANT JC/INT | JC/INT | JC/INT
Sebepoznani a sebepojeti | v NT | VHANT | VH/NT | VH/NT | VH/INT | VI/INT | VE/INT | VE/INT | VE/INT
PH/INT | PH/INT | PH/INT | PH/INT | PH/INT | PH/INT | PH/INT | PH/INT | PH/INT
Seberegulace CS/INT JCANT | JCANT | JC/ANT
a sebeorganizace VH/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT
PH/INT | PH/INT | PH/INT | PH/INT | PH/INT | PH/INT | PH/INT | PH/INT | PH/INT
JC/INT | JC/INT PR/INT
CS/INT | VH/INT | VH/INT | F/INT | JC/INT | F/INT | F/INT
Psychohygiena VH/INT | VH/INT | VH/INT | PH/INT | PH/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT
PH/INT | PH/INT | PH/INT Pl Pl PH/INT | PH/INT | PH/INT | PH/INT
Pl Pl Pl P2 P2 Pl Pl Pl Pl
JC/INT JC/INT
Kreativita VH/INT | VH/INT | JC/INT | M/INT M/INT
VH/INT | VH/INT | VH/INT | M/INT | M/INT | M/INT | VH/INT | M/INT | VH/INT
M/INT | M/INT | M/INT | UINT | I/INT | VH/ANT | I/INT | VH/INT | I/INT
SOCIALNI ROZVOJ
N/INT JC/INT
Poznavani lidi CS/INT | N/INT | A/INT | JC/INT
CS/INT | CS/INT | A/INT | A/INT | N/INT | A/INT | JC/INT | JC/INT | JC/INT
JC/INT
Mezilidské vztah M/INT | M/INT | M/INT | M/INT | M/INT | JC/INT | JC/INT | JC/INT | JC/INT
czilidske vztahy CS/INT | CS/INT | CS/INT | N/INT | N/ANT | M/INT | M/ANT | M/INT | M/INT
P3 P3 P3 P3 P3 P3 P3 P3 P3
JC/INT
JC/INT | M/INT JC/INT
Komunikace ) M/INT | N/INT | JC/INT | JC/INT | JC/INT | M/INT
CS/INT | M/INT | N/INT | VH/INT | M/INT | M/INT | M/INT | F/INT
M/INT | M/INT | N/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT
VH/INT | VH/INT | VH/INT | I/INT | I/INT | I/INT | /INT | I/INT | I/INT
JC/INT | JC/INT | JC/INT | JC/INT | JC/INT
K K i M/INT | M/INT | M/INT | M/INT | M/INT | M/INT | M/INT | M/INT | M/INT
ooperace a kompetice CS/INT | CS/INT | CS/NT | DINT | INT | VINT | /INT | I/INT | I/INT
P12 P12 P12 P12 P12 P12 P12 P12 P12
MORALN[ ROZVOJ
Reseni problémi a
rozhodovaci dovednosti M/INT - y y
M/INT | CS/INT | M/INT JC/INT | JC/INT | JC/INT
CS/INT | M/INT | CS/INT | M/INT | M/INT | M/INT | M/INT | M/INT | M/INT
Hodnoty, postoje, JC/INT | JC/INT | JC/INT
praktické etika M/INT | M/INT | M/INT M/INT | M/INT | M/INT | M/INT
CS/INT | CS/INT | CS/INT | M/INT | M/INT | Z/INT | Z/INT | Z/INT | Z/INT




2. VYCHOVA DEMOKRATICKEHO OBCANA

L 1. stupen 2. stupen
Tematické okruhy
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
Obcanska spolecnost a
Skola
CS/INT | CS/INT | CS/INT JC/INT | D/INT
Obéan, obéanské JC/INT JC/INT
spolecnost a stat CS/INT | CS/INT | CS/INT | CS/INT | D/INT | D/INT | D/INT
P5 P5 P5 P5 P5 P5 P5 P5 P5
Formy participace obCanti
CS/INT | CS/INT | CS/INT | CS/INT Z/INT | D/INT
Principy demokracie jako
formy vlady a zpiisobu
rozhodovani 3 y 5
CS/INT CS/INT | CS/INT | D/INT
3. VYCHOVA K MYSLENI V EVROPSKYCH A GLOBALNICH
SOUVISLOSTECH
L 1. stupei 2. stupei
Tematické okruhy
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
JC/INT | JC/INT
N/INT | N/INT PR/INT | PR/INT
CS/INT | CS/INT N/INT | N/INT
Evropa a svét nas zajima ) VH/INT | VH/INT | D/INT R/INT | R/INT
CS/INT | N/INT | A/INT | A/INT | VH/INT | VH/INT | A/INT | A/INT
JC/INT | VH/INT | I/INT | I/INT | A/INT | A/INT | VH/INT | VH/INT
VH/INT | VH/INT | A/INT P6 P6 P6 P6 P6 P6
D/INT
JC/INT | JC/NT
M/INT | M/INT
JC/INT D/INT PR/INT | PR/INT
Objevujeme Evropu a svét M/INT | M/INT | JC/INT N/INT | N/INT
JC/INT | N/INT | N/INT | M/INT | M/INT | R/INT | R/INT
N/INT | CS/INT | CS/INT | A/INT | A/INT | A/INT | A/INT
CS/INT | A/INT | A/INT | Z/INT | Z/NT | Z/INT | Z/INT
P7 P7 P7 P7 P7 P7 P7 P7 P7
JC/INT | JC/INT
PR/INT | PR/INT
Jsme Evropané ) 5 5 N/INT | N/INT
JC/INT | CS/INT | CS/INT P6 R/JNT | R/INT
CS/INT | CS/INT P6 P6 P6 JC/INT P6 P6




4. MULTIKULTURNI VYCHOVA

1. stupen 2. stupen
Tematické okruhy
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.

Kulturni diference 5 5 y
CS/INT JC/INT PR/INT | D/INT
CS/INT | JC/INT CS/INT | CS/INT Z/INT | Z/INT

Lidské vztahy 5 5 5 3
CS/INT CS/INT | CS/INT PR/INT | D/INT
CS/INT | JC/INT | A/INT | A/INT | A/INT | A/INT | A/INT | A/INT | A/INT

Etnicky ptivod § 5

JC/INT PR/INT
CS/INT | JC/INT | CS/INT | CS/INT | D/INT Z/INT | D/INT
Multikulturalita ) JC/INT PR/INT | D/INT
CS/INT | CS/INT A/INT | JC/INT | JC/INT
A/INT | A/INT | A/INT | A/INT | JC/INT | A/INT | A/INT
Princip socidlniho smiru

a solidarity PR/INT | D/INT
CS/INT | CS/INT JC/INT | JC/NT

5. ENVIRONMENTALNI VYCHOVA

1. stupen 2. stupen
Tematické okruhy
1. 2. 3. 4., 5. 6. 7. 8. 9.
Bk & PR/INT | PR/INT PR/INT
osystemy M/INT | M/INT | Z/ANT | Z/NT
CS/INT | CS/INT | CS/INT | CS/INT P9 P9 P9 P9

PR/INT | PR/INT | CH/INT | PR/INT
N/INT | N/INT | N/INT | N/INT | N/INT | N/INT | N/INT
CS/INT | CS/INT | CS/INT | R/ANT | R/ANT | R/JANT | R/INT
P8 CS/INT P8 P8 P8 P8

Zakladni podminky Zivota

PR/INT
PR/INT | N/INT | PR/INT
N/INT | R/INT | M/INT | PR/INT

Lidské aktivity a problémy M/INT | M/INT | M/INT | M/INT | R/AINT | M/INT | F/INT | M/INT
Zivotniho prostiedi M/INT | CS/INT | CS/INT | CS/INT | CS/INT | M/INT | I/INT | Z/INT | E/INT
P7 P7 P7 P7 P7 P7 P7 P7 P7
P10 P10 P10 P10 P10 P10 P10 P10 P10
P11 P11 P11 P11 P11 P11 P11 P11 P11
PR/INT

N/INT | PR/INT
R/INT | N/INT | PR/INT
M/INT | R/INT | M/INT | PR/INT
N/INT | N/INT | N/INT | I/INT | M/INT | I/INT | M/INT
CS/INT | CS/INT | CS/INT | CS/INT P13 P13 P13 P13

Vztah ¢lovéka k prostiedi




6. MEDIALNI VYCHOVA

L 1. stupen 2. stupen
Tematické okruhy
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
Kritické ¢teni a vnimani
mediélnich sdéleni CS/INT
JC/INT JC/INT | JC/INT
Interpretace vztahu
medialnich sdéleni
a reality Ny .
JC/INT | JC/INT
Stavba medialnich sdéleni
JC/INT | JC/INT
Vnimani autora
medialnich sdéleni
JC/INT | JC/INT
Fungovani a vliv médii
ve spolecnosti
JC/INT | JC/INT
) JC/INT
Tvorba medialniho sdéleni CS/INT /P14 /P14 /P14 5
VH/INT | JC/P14 | VH/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT | VH/INT | JC/INT
P14 VH/INT P14 1/ P14 1/ P14 I/ INT I/ INT I/INT | VH/INT
Prace v realiza¢nim tymu
I/ INT




Kapitola: 4 Ucebni plan
4.1 Poznamky k uéebnimu plinu - odst. 1
Vyskrtnuto: , Informatika*
Doplnéno:
Informatika
1. Obsah vzdé¢lavaci oblasti Informatika naplilujeme v rémci predmétu Informatika
ve ¢tvrtém a patém rocniku a ve vSech ro¢nicich 2. stupné zékladniho vzdélavani.

V tabulkach wucebnich planii doplnéna vzdélavaci oblast informatika, vzdélavaci predmeét
informatika a ¢asova dotace.



Ucebni plan pro 1. stupen

Vzdélavaci oblast Vyucéovaci predmét 1. 2. 3. 4. S. Povc et h(:dm
predmétu

Cesky jazyk 8 8 7 5 5 33

Jazyk a jazykovéa komunikace
L Anglicky jazyk

Cizi jazyk Nemecky jazyk - - 2 3 3 8
Matematika a jeji aplikace Matematika 4 4 4 4 4 20
Informatika Informatika - - - 1 1 2
Clovék a jeho svét Clovék a jeho svét 2 2 2 2 2 10
Umeéni a kultura
Clovek a svét prace Vychovné hratky 1 1 1 1 1 5
Clovék a zdravi
Prufezova témata P P P P P -
Celkova tydenni dotace 15 15 16 16 16 78
Specialné pedagogicka péce 1/2 1/2 1/2 1/2 1/2 -




Ucebni plan pro 2. stupen

Vzdélavaci oblast Vyucovaci predmét 6. 7. 8. 9. POVC et h(tdm
predmeétu
Cesky jazyk 4 4 3 3 14
Anglicky jazyk
. ) Cizi jazyk Némecky jazyk 1/2 1/2 1/2 1/2 4/8
Jazyk a jazykova Rusky jazyk
komunikace Anglicky jazyk
v Némecky jazyk
.gafl ZL | Rusky jazyk 1/0 1/0 1/0 1/0 4/0
jazy Francouzsky jazyk
Spanélsky jazyk
Matematika a jeji aplikace Matematika 4 4 4 4 16
Informatika Informatika 1 1 1 1 4
Clovek a spole¢nost Dé&jepis 1 1 1 1 4
Fyzika 1 1 1 1 4
v . . Chemie - - 1 1 2
Clovek a pfiroda Pirodopis 1 1 1 1 4
Zemépis 1 1 1 1 4
Uméni a kultura
Clovek a svét prace Vychovné hratky 1 1 1 1 4
Clovék a zdravi
Priifezova témata P P P P -
Celkova tydenni dotace 16 16 16 16 64




Uéebni plan pro 1. stupeii — ZS nemocnice

Vzdélavaci oblast Vyucovaci predmét 1. 2. 3. 4. 5. PO,c et h‘ld‘“
predmétu
Cesky jazyk 5 5 5 5 5 25
Jazyk a jazykovéa komunikace .
Ciztjazyk | ‘nelicky jazyk i i 3 3 3 9
Némecky jazyk
Matematika a jeji aplikace Matematika 4 4 4 4 4 20
Informatika Informatika - - - 1 1 2
Clovék a jeho svét Clovék a jeho svét 3 3 3 3 3 15
Umeéni a kultura
Clovek a svét prace Pohodovky 3 3 3 2 2 13
Clovék a zdravi
Individualni vyuka I I I I | -
Priifezova témata P P P P P -
Celkova tydenni dotace 15 15 18 18 18 84




Uéebni plan pro 2. stupeii — ZS nemocnice

Vzdélavaci oblast Vyucovaci predmét 6. 7. 8. 9. Povc et h‘ld‘“
predmétu
Cesky jazyk 4 4 4 4 16
Jazyk a jazykovéa komunikace Analick? 1
o, glicky jazyk
Cizi jazyk Neémecky jazyk 3 3 3 3 12
Matematika a jeji aplikace Matematika 4 4 4 4 16
Informatika Informatika 1 1 1 1 4
Clovek a spoleénost Déjepis 1 1 1 1 4
Fyzika 1 1 1 1 4
5 Chemie - - 1 1 2
Clovek a ptiroda
Ptirodopis 1 1 1 1 4
Zemépis 1 1 1 1 4
Umeéni a kultura
Clovek a svét prace Pohodovky 2 2 2 2 8
Clovék a zdravi
Individualni vyuka I I | I -
Prufezova témata P P P P -
Celkova tydenni dotace 18 18 19 19 74




Kapitola: 5 Ucebni osnovy

V tabulkach ucebnich osnov byl upraven obsah uciva v souladu se zménami RVP ZV z ledna 2021.
Do charakteristiky vyucovacich predmetii byly doplnény digitalni kompetence.
Byla nove vytvorena charakteristika a ucebni osnovy vyucovaciho predmeétu informatika.

5.1
5.1.1

5.1.2

5.1.3

5.14

Jazyk a jazykova komunikace
Cesky jazyk
Kompetence digitalni

1. vést zdky khodnoceni diveéryhodnosti digitalnich informaci, které vyhledaji
a k ovétovani z vice zdrojt

2. podporovat zaky v ziskani dovednosti a navykll vpsani na dotykovém displeji
a v orientaci v rozlozeni jednotlivych znakt

3. vést k vyuzivani online slovnikli a programt k procvicovani gramatiky

4. vést k dodrZzovani autorského prava, ochrané osobnich tidaju a vlastni bezpecnosti

Anglicky jazyk

Kompetence digitalni

1. umét vyuzivat programy, aplikace a webové stranky pro osvojovani slovni zisoby
a spravné vyslovnosti, seznameni s realiemi

2. dodrzovat zasady bezpecnosti pii praci s online aplikacemi a zasady ochrany osobnich
udaju

3. vést zéky k vyhledévani, zpracovani, zalohovani a sdileni ziskanych informaci a snaze
posoudit divéryhodnost cizojazy¢ného informacniho zdroje

4. vést k praci s vybranymi internetovymi aplikacemi, které jsou ur€eny pro studium ciziho
jazyka

Dalsi cizi jazyk - Anglicky jazyk
Kompetence digitalni

1. umét vyuzivat programy, aplikace a webové stranky pro osvojovani slovni zasoby
a spravné vyslovnosti, seznameni s redliemi

2. dodrzovat zdsady bezpecnosti pii praci s online aplikacemi a zdsady ochrany osobnich
udajl

3. vést zaky k vyhledavani, zpracovani, zalohovani a sdileni ziskanych informaci a snaze
posoudit diivéryhodnost cizojazy¢ného informacniho zdroje

4. vést k praci s vybranymi internetovymi aplikacemi, které jsou ur€eny pro studium ciziho
jazyka

Némecky jazyk

Kompetence digitalni

1. umét vyuzivat programy, aplikace a webové stranky pro osvojovani slovni zésoby
a spravné vyslovnosti, seznameni s realiemi

2. dodrzovat zasady bezpecnosti pii préci s online aplikacemi a zasady ochrany osobnich

tdajt

. vést zaky k vyhledavani, zpracovani, zalohovani a sdileni ziskanych informaci a snaze

posoudit divéryhodnost cizojazy¢ného informacniho zdroje

. Vést k praci s vybranymi internetovymi aplikacemi, které jsou ur€eny pro studium ciziho

jazyka



5.1.5

5.1.6

5.2
5.2.1

5.3

5.4

Dalsi cizi jazyk — Némecky jazyk
Kompetence digitalni

1.

2.

umét vyuzivat programy, aplikace a webové stranky pro osvojovani slovni zasoby
a spravné vyslovnosti, seznameni s realiemi

dodrzovat zasady bezpecCnosti pti préci s online aplikacemi a zdsady ochrany osobnich
udaju

. vést zaky k vyhledavani, zpracovani, zalohovani a sdileni ziskanych informaci a snaze

posoudit divéryhodnost cizojazycného informacniho zdroje

. vést k praci s vybranymi internetovymi aplikacemi, které jsou uréeny pro studium ciziho

jazyka

DalSi cizi jazyk — Rusky jazyk
Kompetence digitalni

1.

2.

umét vyuzivat programy, aplikace a webové stranky pro osvojovani slovni zasoby
a spravné vyslovnosti, seznameni s realiemi

dodrzovat zasady bezpecnosti pii préci s online aplikacemi a zdsady ochrany osobnich
udajui

. vést zaky k vyhledavani, zpracovani, zadlohovani a sdileni ziskanych informaci a snaze

posoudit divéryhodnost cizojazy¢ného informacniho zdroje

. vést k praci s vybranymi internetovymi aplikacemi, které jsou ur€eny pro studium ciziho

jazyka

Matematika a jeji aplikace
Matematika
Kompetence digitalni

1

2.
3.
4.

vést zaky k rozliSovani obraznych symbolli, porozumeéni jejich vyznamu

vést k posouzeni Uplnosti dat a dohledavani chybégjicich informaci

motivovat zaky k vyuZzivani digitalnich technologii pro efektivnéjsi feSeni problému
pracovat s grafy a tabulkami

Vychovné hratky
Kompetence digitalni

l.

2.
3.

N

vést zaky k aktivnimu a smysluplnému vyuzivani elektronickych hudebnich nastroja,
digitalnich aplikaci

vést k vyhledavani a sdileni zdroju s respektem k autorskym praviim

rozvijet a uplatilovat odpoveédné chovani a jednéani v digitdlnim svété, dodrzovat autorska
prava, podporovat utvaieni a rozvijeni etick¢ho a pravniho povédomi pro situace v
digitalnim prostiedi

vyhledéavat pracovni postupy, ptedlohy, nacérty a ndvody v doporucenych online zdrojich

. vést k dodrzovani hygienickych a bezpec¢nostnich ptedpist pii préci s digitalni technikou

a ke schopnosti poskytnout prvni pomoc pfi urazu

Pohodovky
Kompetence digitalni

l.

2.
3.

W

vést zaky k aktivnimu a smysluplnému vyuzivani elektronickych hudebnich néstroja,
digitalnich aplikaci

vést k vyhledavani a sdileni zdrojt s respektem k autorskym praviim

rozvijet a uplatilovat odpoveédné chovani a jednani v digitdlnim svété, dodrzovat autorska
prava, podporovat utvafeni a rozvijeni etického a pravniho povédomi pro situace
v digitdlnim prostredi

vyhledavat pracovni postupy, piedlohy, na¢rty a ndvody v doporucenych online zdrojich

. vést k dodrzovani hygienickych a bezpe¢nostnich ptedpist pii praci s digitalni technikou

a ke schopnosti poskytnout prvni pomoc pfi urazu



5.5

5.6

5.7

5.8

5.9

5.10

5.11

Clovék a jeho svét
Kompetence digitalni

1.

2.
3.
4.

vytvaret a dodrzovat spolecna pravidla chovani ve tfidé vcetné pravidel pii praci
s technologiemi a v digitalnim prostiedi

vést zaky k respektovani autorskych prav a ochrané osobnich udaja

vést ke zdravému pouzivani online technologii

motivovat ke zkoumani pfirody s vyuzitim online aplikaci, digitalnich map a navigaci

Zemépis
Kompetence digitalni

1.

2.

vést zédky kvolbé a ucelnému vyuzivani digitdlnich technologii pfi Cinnostech
s digitalizovanymi geoinforma¢nimi zdroji

vést kuvédoméni si bezpecnostnich rizik souvisejicich s pouzivanim technologii
urovani polohy, sdileni vlastni polohy

. klast daraz na efektivni komunikaci zdkd a na jejich odpovédné chovani a jednani

v digitdlnim svété

Prirodopis
Kompetence digitalni

1.

2.
3.

motivovat zdky ke zkoumdni pfirody s vyuzitim online aplikaci, digitdlnich map
a navigacti

planovat a realizovat pozorovani a pokusy s ucelnym vyuzitim digitalnich technologii
vést kuvédomovani a k pfedchazeni zdravotnich rizik dlouhodobého pouzivani
digitalnich technologii

Chemie
Kompetence digitalni

1

2.
3.
4.

vést zaky ke kritické praci s informacemi a ke spolupraci v digitalnim prostiedi

vést k tvorbé a tpravam digitalniho obsahu v rliznych formatech a jeho sdileni

vést k samostatnosti pfi vyhledavani informaci a pii zpracovani ziskanych dat

vést k dodrzovani hygienickych a bezpecnostnich ptedpist pii praci s digitalni technikou
a ke schopnosti poskytnout prvni pomoc pfi urazu

Fyzika
Kompetence digitalni

l.

2.

veést zaky k vyuzivani digitdlnich technologii pfi pozorovani fyzikalnich jeva,
experimentech, méfeni a zpracovani dat

vést zaky k tomu, aby ziskavali, vyhledavali, kriticky posuzovali, spravovali a sdileli
data, informace a digitalni obsah

. vést k dodrzovani hygienickych a bezpe€nostnich ptedpish pii praci s digitalni technikou

a ke schopnosti poskytnout prvni pomoc pfi Grazu

Déjepis
Kompetence digitalni

1.

2.
3.

vést zaky k volbé a uc¢elnému vyuzivani vhodnych digitalnich technologii pti ¢innostech
s digitdlnimi historickymi zdroji, prameny, programy

osvojit dovednost poucené, eticky a korektné komunikovat o historickych tématech

vést k zodpovédné vystavbé a spravé digitdlni identity, k dodrzovani zakladnich
bezpecnostnich pravidel, k respektovani autorskych prav

Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu:



Vyucovaci predmét informatika vychédzi ze vzdélavaci oblasti Informatika. Vyucfovaci
predmét na 1. a 2. stupni méa Casovou dotaci 1 hodinu tydné. Vyuka probiha na pocitacich
v pocitacové ucebné s pripojenim k internetu. Nekterd témata jsou probirana bez pocitace. V fadé
¢innosti je preference zakti ve dvojicich u jednoho pocitace, kdy muze dochéazet k diskuzi,
a predevsim spolupraci. Kazdy zak nebo dvojice pracuji individudlnim pracovnim tempem.

Pfedm¢ét je zaméien na porozumeéni fungovani pocitace a informacéni systémy. Zakladem
je porozumét digitalnim technologiim. Podstatou je aktivni ¢innost, pfi které zaci vyuzivaji pojmy
a postupy. Dava prostor pro praktické ¢innosti, tvofivé uceni s objevovanim, projektovou ¢innost.

Zéaci prvniho stupné si vytvafeji prvni piedstavy o zpisobech, jak data a informace
zaznamenavat prostfednictvim her, experimentd, diskusi a jinych aktivit. Rozviji si schopnost
problém popsat, analyzovat a hledat jeho feSeni. Informatika pokladd zdklad uzivatelskych
dovednosti a zéklad pro pochopeni informatickych koncepti.

Zaci druhého stupn& si prohlubuji a rozvijeji zakladni informatické koncepty a princip
fungovani digitalnich technologii. Tvofi, experimentuji, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovétuji
rizna feseni.

Soucasti je 1 bezpe¢né zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navykd, které
vedou k prevenci rizikového chovani. Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v
ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Do vyucovaciho predmétu informatika jsou zafazeny tematické okruhy prafezovych témat
Osobnostni a socialni vychova, Environmentalni vychova, Medialni vychova, Vychova k mysSleni
v evropskych a globalnich souvislostech.

Vychovné a vzdélavaci strategie vyuzivané pro utvaieni a rozvoj klicovych kompetenci:

Kompetence k uceni

1. planuje, organizuje, fidi vlastni uceni, vybird a vyuziva vhodné zplsoby, metody
a strategie

2. vyhledava a tfidi informace, které efektivné vyuziva v procesu uceni, tviir¢ich ¢innostech
a praktickém zivoté

3. samostatné pozoruje a porovnava ziskané vysledky

Kompetence k feSeni problému

1. rozpozna a pochopi problém, promysli a naplanuje zpiisob feSeni problému, vyuZiva
k tomu vlastni tsudek a zkuSenost

2. samostatné feSi problémy, voli vhodné zplisoby feSeni a uziva pii feSeni problému
logické, matematické a empirické postupy

3. ovétuje prakticky spravnost feseni problému

4. aplikuje osvédcené postupy pii feSeni obdobnych nebo novych problémovych situaci

Kompetence komunikativni

1. vyuzivd informacnich a komunikacnich prostfedkli pii feSeni ukoli a spolupraci
s ostatnimi

2. rozviji dovednost spravné, vystizné a logicky formulovat své myslenky a nazory

Kompetence obcanské
1. chape zakladni principy, na nichz spocivaji zakony a spolecenské normy
2. je si védom svych prav a povinnosti ve Skole i mimo Skolu

Kompetence pracovni

1. dodrzuje vymezena pravidla, plni povinnosti

2. adaptuje se na zménéné nebo nové pracovni podminky

3. pouziva bezpecné a ufinné materialy, nastroje a vybaveni



Kompetence digitalni

ovlada bézné pouzivané digitalni zafizeni, aplikace a sluzby

vyuziva je pti uceni i pii zapojovani do zivota Skoly, spolecnosti

samostatn¢ rozhoduje, které technologie ma pouzit pii feSeni problému nebo pfi ¢innosti
ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data

vytvaii a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty

vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostiedkl

SN S e

Kompetence socialni a persondlni

spolupracuje ve skupiné

podili se spole¢né s pedagogy na vytvareni pravidel prace v tymu

prispiva k diskusi ve skupiné i v celé tiide

pozitivné ovliviiuyje kvalitu spole¢né prace

chape potiebu efektivné spolupracovat s druhymi pii feSeni daného ukolu, respektuje
rizna hlediska a nazory, oceniuje zkusenosti druhych lidi

Nk v



Vzdélavaci oblast: INFORMATIKA
Vyucovaci predmét: Informatika
Rocnik: ctvrty

Vystup

Ucdivo

Priifezova témata

Mezipredmétové
vztahy
Poznamky

- pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi
pracuje, vi a umi vysvétlit, k ¢emu slouzi

Digitalni technologie
- digitalni zafizeni

VGS — Evropa a svét
nas zajima

-uvede ruzné priklady vyuziti digitalnich technologii
v praxi (napf. zaméstnani rodict)

- vyuziti digitalnich technologii
v riznych oborech

- ochrana digitalnich zatizeni a zdravi
uzivatele

OSYV - Komunikace,
VGS — Evropa a svét
nas zajima

- pouziva doporucené aplikace, nastroje, prosttedi pro svou
praci

- pamatuje a chrani si své heslo, umi se pfihlasit ke svému
uctu a dokaze se z néj odhlasit

- zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
- uzivatelské jméno a heslo

- dodrzuje pokyny a pravidla pii praci s digitdlnim
zatizenim
- edityje digitalni text

- psani slov na klavesnici
- editace textu

- najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k praci
- ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor

- préce se soubory
- ukladani prace do souboru
- otevirdni soubort

MYV — Tvorba
medialniho sdéleni

- ptehraje zvuk ¢i video
- pouziva krok zpét

- ovladani aplikaci
- ptehravani zvuku

- propoji digitalni zafizeni, spousti online aplikace

- zna bezpecnostni rizika, kterd s propojenim souviseji

- pfi praci s textem a grafikou pfistupuje k datim i na
vzdalenych pocitacich

- propojeni technologii, internet
- sdileni dat, cloud

VGS — Evropa a svét
nas zajima




Vystup

Ucivo

Prifezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

- vytvoii obrazek

- ovladani mysi, pouzivani ovladact
- kresleni ¢ar, vybarvovani
- kresleni bitmapovych obrazkl

OSYV - Kreativita

- rozpoznd zvlastni chovani pocitace a ptipadné ptivola
pomoc dospélého

- technické problémy a pfistupy k jejich
feSeni (hlaseni dialogovych oken)

- obrazek slozi z danych geometrickych tvart ¢i
navazujicich tsecek

Data, informace a modelovani
- tvary, skladéani obrazce

OSYV - Kreativita

- sdéli informaci obrazkem

- piktogramy, emodzi (znak v textu
— ideogram, smajlik)

- pfeda informaci zakddovanou pomoci textu ¢i Cisel
- zakoduje/zasifruje a dekoduje/desifruje text
- zakoduje a dekoduje jednoduchy obrazek pomoci miizky

- kod
- pfenos na dalku, Sifra
- pixel, rastr, rozliSeni

OSYV - Komunikace,
kooperace a kompetice




Vystup

Ucivo

Prifezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN

pojmenuje jednotliva zafizeni, se kterymi pracuje, a
popise, k ¢emu je vyuziva

uvede rizné piiklady vyuziti digitalnich technologii, se
kterymi se opakovan¢ setkal

zna pojem internet a Wi-Fi

zapind, vypind podle pokynu bezpecné digitalni
zafizeni, se kterym pracuje

prehraje zvuk ¢i video

pouzivé podle pokynu krok zpét, zoom

tesi podle pokynu ukol pouzitim schranky

najde a spusti z plochy PC zndmou aplikaci podle
pokynu

rozpozna zvlastni chovani pocitace, se kterym ma
predchozi zkuSenost, a ptivola pomoc dospélého
popiSe s pomoci vizuéalni podpory stanovena pravidla
pro praci s digitdlnimi technologiemi v mist¢, ve kterém
pracuje

Digitalni technologie
- digitalni zafizeni a jejich ucel
- spousténi, pfepinani a ovladani aplikaci
- ulozeni dat, otevirani soubord
v PC/tabletu
- pocitacové sit€¢ — propojeni technologii
(bez)dratové ptipojeni, internet
- bezpecnost — pravidla bezpecné prace
s digitalnim zafizenim

VGS — Evropa a svét
nas zajima

OSV — Komunikace

uvede priklady skupin objektd ve svém okoli

rozliSuje shodné a odliSné vlastnosti objektl

fadi prvky (forma textu, obrazku, modelu) do seznamu
ptiradi objekty (pfedméty, soubory) do skupin podle
danych kritérii

nalezne ve svém okoli systém a ur¢i jeho prvky

Informacni systémy

- skupiny objektl a vztahy mezi nimi
(napf. Skola, rodina, druhy potravin)

- vz4jemné pusobeni (napf. navstéva
MeU, posty, nadrazi — prohlidka
informacnich systému v praxi)

- ptiklady systému z ptirody, Skoly
a blizkého okoli Zaka

- ¢asti systému a vztahy mezi nimi (napf.
rozvrh hodin, piehled sluzeb ve Skole)

OSV - Komunikace,
kooperace a kompetice




Vzdélavaci oblast: INFORMATIKA
Vyucovaci predmét: Informatika

Rocnik: paty
Mezipredmétové
Vystup Utivo Priifezova témata vztahy
Poznamky
- pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucCebnich | Informaéni systémy OSV — Komunikace,
materialech - data, druhy dat kooperace a kompetice

- doplni posloupnost prvka

- umisti data spravné do tabulky

- doplni prvky v tabulce

- v posloupnosti opakujicich se prvkil nahradi chybny za
spravny

- nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky

- ur¢i, jak spolu prvky souvisi

- doplnovani tabulky a datovych fad

- kritéria kontroly dat

- fazeni dat v tabulce

- vizualizace dat v grafu

- systém a vztahy (skupina objektl a
vztahy mezi nimi), struktura, prvky

MYV — Tvorba
medialniho sdéleni

- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy (napt. program Scratch)

- v programu najde a opravi chyby

- rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi,
co se bude opakovat a kolikrat

- vytvofi a pouZzije novy blok

- upravi program pro obdobny problém

- vytvafi, pouziva a kombinuje vlastni bloky

- pfecte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

- rozhodne, jestli a jak lze zapsany program nebo postup
zjednodusit

Algoritmizace a programovani

- prikazy a jejich spojovani

- ke stejnému cili vedou riizné algoritmy

- kombinace procedur

- pevny pocet opakovani

- opakovani ptikazl

- pohyb a razitkovani

- kresleni ¢ar

- zména vlastnosti postavy pomoci
ptikazu

- ¢teni programil

- hledéani chyb

OSV — Rozvoj
schopnosti poznavani




Mezipiedmétové
Vystup U¢ivo Priifezova témata vztahy
Poznamky
- pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty Data, informace a modelovani OSV — Komunikace
- pomoci obrazku znazorni jev - graf, hledani cesty
- pomoci obrazkovych modelt fesi zadané problémy - schémata, obrazkové modely OSYV - Kreativita
- model




Vystup

Ucivo

Prifezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN

- uzivatelsky pracuje s digitalnim zafizenim, v piipadé
potieby podle jednoduchého strukturovaného navodu

- najde a spusti znamou aplikaci

- edituje digitalni text, vytvoii obrazek

- ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor

- pouziva krok zpét, zoom

- fesi ukol pouzitim schranky

Digitalni technologie

- orientace v prostfedi Open Office

- uloZeni souboru do cilen¢ slozky

- bezpecnost — pravidla bezpecné prace
s digitalnim zafizenim, uzivatelské
ucty, hesla

VGS — Evropa a svét
nas zajima

OSV — Komunikace

- nalezne ve svém okoli systém a ur¢i jeho prvky (napf.
systém nase Skola a prvky tfidy, divky, chlapci, ucitelé)

- urci, jak spolu prvky ve zndmém systému souviseji

- doplni prvky v existujici tabulce

- pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich
materialech

- umisti ¢iselnd a neciselna data spravné do tabulky

Informacni systémy

- prace se strukturovanymi daty — shodné
a odli$né vlastnosti objekti

- fazeni prvki do fad, ¢islovany a
necislovany zadznam, vicetroviiovy
seznam

- tabulka a jeji struktura

- zdznam, doplnéni a uprava zdznamu

OSV - Komunikace,
kooperace a kompetice

- koduje/dekoduje informaci obrdzkem i textem

- sd¢li informaci slovné, symbolem, obrazkem

- pfeda informaci ze svého praktického Zivota
zakddovanou pomoci textu ¢i Cisel

- ziskava podle ndvodu data ze svého okoli (pozorovanim,
dotazem, pokusem atd.), ktera se vztahuji k problému z
oblasti jeho zajmu

- zaznamenava tato data (Cisla, text, tvar, barva, zvuk aj.)

- popise (napf. slovem, obrazkem, modelem) jednoduchou
situaci, kterou opakované tesi, jak postupuje a jaka
rozhodnuti uskuteciiuje

- odpovida na otazky k této jednoduché situaci na zéklade
své zkuSenosti

Data, informace a modelovani

- sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik,
prizkum) a zdznam dat s vyuZzitim
textu, ¢isla, barvy, tvaru, obrazu a
zvuku, hodnoceni ziskanych dat

- kodovani a pfenos dat — piktogramy,
emodzi, mySlenkova mapa, sdileni e-
mailem (jina aplikace)

OSYV — Komunikace

OSYV —Rozvoj
schopnosti poznavani




Vystup

Ucivo

Prifezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN

- pohybuje se osobné nebo zprosttedkované v prostiedi
labyrintu

- s pomoci predmétl, obrazki, textl, znakti zndzorni
posloupnost jednoduchého postupu (napf. feseni Skolni
aktivity, pohadkového ptibéhu)

- nakrokuje feSeni jednoduchého problému, ktery
opakovang¢ tesi, do dil¢ich, mozno vyuzit vizualni
podporu

- rozpoznd opakujici se vzory, stanovi, co se bude kolikrat
opakovat

- sestavuje postup konkrétni zndmé situace, kterou jiz fesil,
a to 1 s pouzitim opakovani znamych postupti

- precteni, porozuméni a uprava krokl v postupu

- navrhne podle pfedlohy mozné kroky feseni
jednoduchého problému, ktery ho zajima, pouzivé rizné
formy zapisu postupll pomoci obrazkt, znacek, symbolt
¢i textu

- r0zpozna situaci vyuzivajici opakované pouzitelné
postupy

Algoritmizace a programovani

- feSeni problému krokovanim — postup,
jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a
rizné formy zépisu pomoci obrazk,
znacek, symbolil ¢i textu

- priklady situaci vyuzivajicich
opakovan¢ pouzitelné postupy

- piecteni, porozumeéni a uprava kroku
v postupu, algoritmu

- sestaveni funk¢niho postupu fesiciho
konkrétni jednoduchou situaci

- kontrola feSeni — porovnani postupu
s jinym a diskuse o nich, ovéfovani
funkénosti

OSV — Rozvoj
schopnosti poznavani




Vzdélavaci oblast: INFORMATIKA
Vyucovaci predmét: Informatika
Rocnik: Sesty

Vystup

Ucivo

Prifezova témata

Mezipredmétové
vztahy
Poznamky

- odpovi na otazky na zaklad¢ dat v tabulce

-najde a opravi chyby u riznych interpretaci tychz dat
(tabulka versus graf)

- popise pravidla uspofadani v tabulce

- doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy

- navrhne tabulku pro zaznam dat

- propoji data z vice grafii nebo tabulek

- popiSe alesponi jeden informacni systém, s nimz ve Skole
aktivné pracuji

- pojmenuje role uZzivateld a vymezi jejich Cinnosti a
souvisejici prava

Informacni systémy

- data v grafu a tabulce

- evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce

- kontrola hodnot v tabulce

- filtrovani, fazeni a tfidéni dat

- porovnavani dat v tabulce a grafu

- feSeni problémt s daty

- Skolni informacni systém, uzivatelé,
¢innosti, prava

OSYV - Komunikace,
kooperace a kompetice

EV — Vztah ¢lovéka
k prostiedi

MYV — Tvorba
medialniho sdéleni

- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program (napf. program Scratch), dba na jeho Citelnost a
prehlednost

- po ptecteni programu vysvétli, co vykona

- OVeTi spravnost programu

- najde a opravi v ném chyby

- vytvafi vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

- pouziva cyklus s pevnych poctem opakovani, rozezna,
zda mé byt piikaz uvniti nebo vné opakovani

Algoritmizace a programovani
- vytvoreni programu
- opakovani

OSV — Rozvoj
schopnosti poznavani




Vystup

Ucivo

Prifezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

- rozpozna zakddované informace kolem sebe

- zakoduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady

- zaSifruje a deSifruje text pomoci nékolika Sifer

- zakoduje v obrazku barvy vice zplisoby

- zakoduje obrazek pomoci zakladnich geometrickych
tvaril

- ke kodovani vyuziva 1 binarni Cisla

- zjednodusi zapis textu a obrazku

v

- pomoci kontrolniho souctu ovéii uplnost zapisu

Data, informace a modelovani

- prenos informaci

znakové sady

ptenos dat, Sifra

identifikace barev, barevny model
vektorova grafika

binarni kod

zjednoduSeni zépisu, kontrolni soucet

OSYV — Komunikace




Vystup

Uc¢ivo

Prifezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN

- spravné popise jednotlivé casti PC/tabletu, popise
vyhody/nevyhody pfi jejich pouziti

- popise, jak lze ziskat aplikaci pro bezpecné vyuziti, ulozi
textové, grafické soubory

- vybere vhodnou Sablonu v textovém editoru pro své
ucely, umi zakladni format textu ve vybrané Sabloné

- pomoci modelu znézorni cestu e-mailové zpravy, rozumi
zpuisobu e-mailové komunikace

- zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace, které opakované
pouziva, spravné¢ propojeny, ukonci program bez odezvy

- znd pravidla bezpecnosti a dodrzuje je pii praci
s digitalnim zafizenim, zdlivodni nezbytnost zabezpeceni
ucta

- popise na piikladech, co je digitalni stopa

Digitalni technologie

- hardware, software

- typy operacnich systému

- rozdil ve vyuziti PC/tablet

- zakladni editace textu — orientace
v prostfedi Open Office, ulozeni
souboru do cilené slozky, prace se
Sablonami

- princip e-mailu

- bezpecnost — pravidla bezpecné prace
s digitalnim zafizenim, uzivatelské
ucty, hesla, digitalni stopa

OSYV — Komunikace

- vyhledava, ziskava data obecné a v pocitaci z oblasti, se
kterymi ma opakovanou zkuSenost

- interpretuje data z oblasti, se kterymi méa opakovanou
zkuSenost

- odpovi na otazky na zéklad¢ dat v tabulce z oblasti, se
kterou ma zkuSenost

- popiSe pravidla uspotfadani v jednoduché existujici
tabulce

- doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy

- popise informacni systém, se kterym ve Skole aktivné
pracuje

- rozpozna jednotlivé role uZivatell a vymezi jejich
¢innosti, které mohou a nemohou d¢lat

Informacni systémy

- prace se strukturovanymi daty:

- shodné a odli$né vlastnosti objektl

- fazeni prvkil do tad, ¢islovany a
necislovany seznam, tabulka a jeji
struktura

- zaznam, doplnéni a Gprava zdznamu

OSV - Komunikace,
kooperace a kompetice




Vystup

Uc¢ivo

Prifezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN

vyhledé informaci a popise jeji zdroj

rozpozna ty zakodované informace kolem sebe, které
opakovan¢ vyuziva

dokaze ptecist jednoduchou myslenkovou mapu
vztahujici se k okruhu jeho zajma

zakdduje a dekdduje znaky pomoci jednoduché znakové
sady

zaSifruje a desifruje text pomoci Sifry, s kterou se
opakovan¢ setkal

zakoduje v obrazku zakladni barvy

Data, informace a modelovani

- kédovani a prenos dat — piktogramy,
emodzi

- myslenkova mapa

- sdileni emailem, bluetooth atd.

OSYV — Komunikace

OSYV - Rozvoj
schopnosti poznavani




Vzdélavaci oblast: INFORMATIKA
Vyucovaci predmét: Informatika
Rocnik: sedmy

Vystup

Ucivo

Priurezova témata

Mezipredmétové
vztahy
Poznamky

- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyfeSeni problému (napi. program
Scratch

- po precteni programu vysvétli, co vykona

- oveti spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

- pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy
je podminka splnéna

- spousti program mysi, kldvesnici, interakci postav

- vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

- diskutuje rizné programy pro feSeni problému

- vybere zvice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér zdivodni

- hotovy program upravi pro feSeni piibuzného problému

- pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

- pouziva soufadnice pro programovani postav

- pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

- vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu, pfecte a pouzije
jeji hodnotu

Algoritmizace a programovani
- udélosti, vstupy

- objekty a komunikace mezi nimi
- opakovani s podminkou

- vétveni programu, rozhodovani
- graficky vystup, soutadnice

- podprogramy s parametry

- proménné

OSV — Rozvoj
schopnosti poznavani




Vystup

Ucivo

Prifezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

- vysvétli zndmé modely jevi, situaci, Cinnosti

- v map¢ a dalSich schématech najde odpovéd’ na otazku

- pomoci ohodnocenych grafii fesi problémy

- vytvoii model, ve kterém znazorni vice soubéznych
¢innosti

Data, informace a modelovani

- standardizované schémata a modely

- ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

- orientované grafy

- modely, paralelni ¢innost

OSYV — Komunikace
OSYV — Kreativita
EV — Lidské aktivity

a problémy Zzivotniho
prostiedi

- nainstaluje a odinstaluje aplikaci

- ulozi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory

- vybere vhodny formét pro uloZeni dat

- vytvofi jednoduchy model domaéci sité, popise, ktera
zatizeni jsou pfipojena do Skolni sité

- porovna riizné metody zabezpeceni uctl

- spravuje sdileni souborii

- pomoci modelu znézorni cestu e-mailové zpravy

- zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ¢i aplikace, ukonc¢i program bez
odezvy

Digitalni technologie

- instalace aplikaci

- datové a programové soubory a jejich
asociace v opera¢nim systému

- sprava soubort, struktura slozek

- doméci a Skolni pocitacova sit’

- fungovani a sluzby internetu

- metody zabezpeceni pristupu k datim

- role a jejich pfistupova prava (videt
obsah, ¢ist obsah, ménit obsah, ménit
prava)

- princip e-mailu

- postup pfi feSeni problému s digitdlnim
zafizenim (napf. Spatné nastaveni,
hlaSeni dialogového okna, nepropojent,
program bez odezvy)

OSYV — Komunikace

MYV — Tvorba
mediadlniho sdéleni




Vystup

Ucivo

Prifezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN

- ulozi zvukové a multimedidlni soubory

- vybere vhodny format pro ulozeni dat

- popise podle skutecnosti, ktera zafizeni jsou piipojena do
skolni sité

- pouziva podle navodu v modelovém prostiedi e-mail

- vyuziva sdilené soubory ve $kolni siti, sdili soubor e-
mailem, bluetoothem atd.

- spravn¢ ptipoji/odpoji externi zafizeni z pocitace, popise
rizika pfi nespravném odpojeni zatizeni

- dodrzuje postupy k zabezpeceni uctu (chrani své heslo,
zméni své heslo)

- vysvétli spoluzékovi, co je to digitalni stopa

Digitalni technologie

- open Office — moznosti uloZeni typu
souboru, export jako .pdf

- sdileni souboru — e-mail, bluetooth atd.

- bezpecnost pii praci na PC/ v online
prostiedi

- manipulace s externim zatizenim

OSYV — Komunikace

- popiSe znamou situaci, kdy je vhodné k zaznamu dat
pouzit tabulku, vybird z navrhovanych $ablon vhodnou
strukturu

- sestavi jednoduchou tabulku na zakladé doporucen¢ho
navrhu

Informacni systémy
- navrh tabulky pro zépis dat napt. ze
Skolni soutéze

OSV - Komunikace,
kooperace a kompetice

- pouziva strukturovany postup (napi. navod) pro praktické
¢innosti, pii kterych potiebuje oporu

- sestavi strukturovany postup pro feSeni zndmého
problému ve vice variantach

Algoritmizace a programovani

- pouziva strukturovany postup (napf.
navod) pro praktické ¢innosti, pii
kterych pottebuje oporu

- sestavi strukturovany postup pro feSeni
znamého problému ve vice variantach

- teoretické sezndmenti s robotickou
hrackou napft. Bee-bot

OSV — Rozvoj
schopnosti poznavani




Vystup

Ucivo

Prifezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN

- spravn¢ popise jednotlivé ¢asti PC/tabletu, popise
vyhody/nevyhody pfi jejich pouziti

- popise, jak lze ziskat aplikaci pro bezpecné vyuziti, ulozi
textové, grafické soubory

- vybere vhodnou Sablonu v textovém editoru pro své
ucely, umi zakladni format textu ve vybrané Sabloné

- pomoci modelu zndzorni cestu e-mailové zpravy, rozumi
zpuisobu e-mailové komunikace

- zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace, které opakované
pouziva, spravné¢ propojeny, ukonci program bez odezvy

- znd pravidla bezpecnosti a dodrzuje je pfi praci
s digitalnim zafizenim, zdlivodni nezbytnost zabezpeceni
ucta

- popiSe na prikladech, co je digitalni stopa

Digitalni technologie

- hardware, software

- typy operacnich systémit

- rozdil ve vyuziti PC/tablet

- zékladni editace textu — orientace
v prostfedi Open Office, ulozeni
souboru do cilené slozky, prace se
Sablonami

- princip e-mailu

- bezpecnost — pravidla bezpecné prace
s digitalnim zafizenim, uzivatelské
ucty, hesla, digitalni stopa

OSYV — Komunikace

- vyhledava, ziskava data obecné a v pocitaci z oblasti, se
kterymi ma opakovanou zkuSenost

- interpretuje data z oblasti, se kterymi mé opakovanou
zkuSenost

- odpovi na otazky na zaklad¢ dat v tabulce z oblasti, se
kterou ma zkuSenost

- popiSe pravidla uspotraddani v jednoduché existujici
tabulce

- doplni podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy

- popise informacni systém, se kterym ve Skole aktivné
pracuje

- rozpozna jednotlivé role uzivatelii a vymezi jejich
¢innosti, které mohou a nemohou d¢lat

Informacni systémy

Préce se strukturovanymi daty:

- shodné a odlisné vlastnosti objektl

- fazeni prvki do fad, ¢islovany a
necislovany seznam, tabulka a jeji
struktura

- zdznam, doplnéni a Giprava zdznamu

OSV - Komunikace,
kooperace a kompetice




Vzdélavaci oblast: INFORMATIKA
Vyucovaci predmét: Informatika
Rocnik: osmy

Vystup

Ucdivo

Prifezova témata

Mezipredmétové
vztahy
Poznamky

- podle navodu nebo vlastni tvofivosti sestavi roboty

Algoritmizace a programovani
- teoretické seznameni s robotikou a jeho
funkc¢nosti

OSYV - Rozvoj
schopnosti poznavani

- pojmenuje Casti pocitace a popise, jak spolu souvisi

-vysvétli rozdil mezi programovym a technickym
vybavenim

- diskutuje o funkcich operacniho systému a popise stejné a
odlisné prvky nékterych z nich

- na ptikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat

- popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které
povaZzuje za inovativni

Digitalni technologie

- sloZeni sou¢asného pocitace a principy
fungovani jeho soucésti

- operacni systémy: funkce, typy, typické
vyuziti

- komprese a formaty souborti

- fungovani novych technologii kolem
m¢é (napi. smart technologie, virtudlni
realita, internet véci, uméla inteligence)

OSV — Komunikace

OSYV - Rozvoj
schopnosti poznavani

- pfi tvorbé vzorcl rozliSuje absolutni a relativni adresu
bunky

- pouziva k vypoctim funkce pracujici s Ciselnymi a
textovymi vstupy (primér, maximum, pofadi, zleva,
délka, pocet, kdyZz)

- fesi problémy vypoctem s daty

- ptipiSe do tabulky dat novy zdznam

Informacni systémy

- relativni a absolutni adresy bun¢k

- pouziti vzorci u riznych typt dat

- funkce s ¢iselnymi vstupy

- funkce s textovymi vstupy

- zpracovani vystupt z velkych souborii
dat

- vkladani zdznamu do databazové
tabulky

OSYV - Komunikace,
kooperace a kompetice




Vystup

Ucivo

Prifezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

- sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost,
abecedn¢)

- pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeseni tlohy

- oveii hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnozstvi dat

Informacni systémy

- fazeni dat v tabulce

- filtrovani dat v tabulce

- zpracovani vystupt z velkych soubort
dat

EV — Vztah ¢lovéka
k prostiedi

MYV — Tvorba
medialniho sdéleni




Vystup

Ucivo

Prifezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN

- ulozi zvukové a multimedidlni soubory

- vybere vhodny format pro ulozeni dat

- popise podle skutecnosti, ktera zafizeni jsou piipojena do
skolni sité

- pouziva podle navodu v modelovém prostiedi e-mail

- vyuziva sdilené soubory ve Skolni siti, sdili soubor e-
mailem, bluetoothem atd.

- spravné ptipoji/odpoji externi zafizeni z pocitace, popise
rizika pfi nespravném odpojeni zatizeni

- dodrzuje postupy k zabezpeceni uctu (chrani své heslo,
zméni své heslo)

- vysvétli spoluzakovi, co je to digitalni stopa

Digitalni technologie
- Open Office — moznosti ulozeni typu
souboru, export jako pdf

- sdileni souboru — e-mail, bluetooth atd.

- bezpecnost pii praci na PC/v online
prostiedi

- manipulace s externim zafizenim
(flashdisk, pamét'ova karta, mobilni
telefon, tablet apod.)

OSYV — Komunikace

- po pifecteni programu popisu ¢innosti vysvétli, co vykona,
a ¢innost zrealizuje

- oveti spravnost popisu odzkouSeného postupu, najde a
opravi v ném piipadné chyby

- diskutuje rizné postupy pro feSeni znamého problému

- hotovy postup upravi pro feSeni jiného zndmého
problému

Algoritmizace a programovani

- Cteni a prace se zapisem programu /
reprodukce programu svymi slovy
(Cerpani z kazdodennich situaci)

- ovéfeni spravnosti / identifikace chyb /
naprava (napt. odzkousi recept —
emailova komunikace)

- obhajoba svého postupu (diskuze)

- aplikace na podobnou problematiku

OSV — Rozvoj
schopnosti poznavani




Vystup

Ucivo

Prifezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN

- sestavi jednoduchou tabulku (na zakladé€ vzoru) pro
evidenci dat z oblasti, se kterou ma opakovanou
zkuSenost (napi. formaty textu, pouzivané aplikace,
sdilené soubory, pouzivané piehledy uciva z jinych

predméti)

- ptipiSe do tabulky dat novy zdznam

- sefadi tabulku dat podle daného kritéria (napft. velikost,

abecedng¢)

- pouziva filtr na vybér dat z tabulky

Informacni systémy

- prace s textovym editorem — navrh
zékladni tabulky (alternativa prace
s klasickym psacim n&¢inim a papirem
— navrh tabulky)

- zakladni format tabulky (tu¢né pismo,
zvétSeni, vystfedéni, zvyraznéni —
zéklad)

- ulozeni vysledného souboru

OSV - Komunikace,
kooperace a kompetice




Vzdélavaci oblast: INFORMATIKA
Vyucovaci predmét: Informatika
Rocnik: devaty

Vystup

Ucdivo

Priufezova témata

Mezipredmétové
vztahy
Poznamky

- fesi problémy sestavenim algoritmu

- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyfeSeni problému

- po pfecteni programu vysvétli, co vykona

- oVeTi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

- diskutuje rizné programy pro feSeni problému

- vybere zvice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér zdivodni

- feSi problém jeho rozdélenim na Casti pomoci vlastnich
blokt

Algoritmizace a programovani

- programovaci projekt a plan jeho
realizace

- popsani problému

- testovani, odladéni, odstranéni chyb

- import a editace kostymil, podminky

- navrh postupu, klonovani

- pohyb v soufadnicich

- ovladani mysi, posilani zprav

- vytvafeni proménné seznamu, hodnoty
prvka seznamu

- nastroje zvuku, Gpravy seznamu

OSYV - Rozvoj
schopnosti poznavani

OSYV - Kreativita

- na schematickém modelu popiSe princip zasilani dat po
pocitacové siti

- vysvétli vrstevnikovi, jak funguji n€které sluzby internetu

- diskutuje o cilech a metodach hackert

Digitalni technologie

- typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

- fungovani sité, klient, server, switch,
paketovy ptenos dat, IP adresa

- bezpecnostni rizika: Gtoky (cile a
metody uto¢niki), nebezpecné aplikace
a systémy

OSYV — Komunikace

OSV — Rozvoj
schopnosti poznavani




Vystup

Uc¢ivo

Priarezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

- vytvofi myslenkovou mapu prvkl zabezpeceni pocitace
a dat
- diskutuje, ¢im v§im vytvaii svou digitalni stopu

Digitalni technologie

- zabezpeceni pocitaCe a dat: aktualizace,
antivir, firewall, zalohovani a archivace
dat

- struktura a principy internetu,
datacentra, cloud

- web: fungovani webu, webova stranka,
webovy server, prohlize¢, odkaz/URL

- princip cloudové aplikace (napft. e-mail,
e-shop, streamovani)

- digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o piihlasovani a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli
v souboru (metadata), sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

- fungovani a algoritmy socialnich siti,
vyhledavani a cookies

MYV — Préce
v realizaCnim tymu




Vystup

Ucivo

Prifezova témata

Mezipiedmétové
vztahy
Poznamky

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN

- popiSe rozdil mezi programovym a technickym
vybavenim

- uvede ptiklady zakladniho formatu textu

- maluje obrazek podle zadani

- na piikladu ukaze, jaky vyznam ma komprimace dat

- vysvétli vrstevnikovi, jak funguji n€které sluzby internetu

- uvede ptiklady cilt hackert

- doplni myslenkovou mapu prvkl zabezpeceni pocitace
a dat

- chrani si své udaje, vi, co je ,,silné* heslo

- diskutuje o tom, ¢im v§im vytvafi svou digitalni stopu

Digitalni technologie

- prace s textovym editorem —
formatovani dokumentu (Zivotopis
apod.)

- prace s programem malovani —
samostatné malovani

- prace se soubory

- sdileni souborti — rizné formy

- bezpecnost pii praci na PC / v online
prostfedi (utoky hackert, silné heslo)

OSYV — Komunikace
OSYV — Kreativita

OSV — Rozvoj
schopnosti poznavani

- fe$i problémy sestavenim algoritmu/postupu

- oVeti spravnost popisu postupu, najde a opravi v ném
chyby

- diskutuje rizné postupy pro feSeni piibuzného problému

- vybere z vice mozZnosti vhodny postup pro feSeny
problém a sviij vybér zdiivodni

- fe$i problém jeho rozdé€lenim na ¢asti

- hotovy postup upravi pro feSeni obdobného problému

Algoritmizace a programovani

- programovaci projekt a plan jeho
realizace

- popis problému

- testovani, odladéni, odstranéni chyb

OSYV - Rozvoj
schopnosti poznavani

- vyhleda informace k feSenému problému, se kterym ma
zkuSenost, pracuje se zdroji

- v grafech, schématech najde odpovéd’ na jednoduchou
otazku k feSenému problému

- stanovi podle ndvodu, zda v popisu problému chybi
informace potiebné k jeho feSeni

Data, informace a modelovani

- prace s tabletem

- tvorba myslenkové mapy a ¢asové osy
s vyuzitim klasickych pomtcek

- navody, manualy

- prace s grafy, schématy — zakladni
orientace

OSYV — Komunikace

OSYV - Kreativita

.y Digitalné podepsal
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